
 

BOOTLOGO 

tworzenie i podmiana 

 

 

Logo startowe, które widzimy przy starcie Dreamboxa jest to specjalnie spreparowany plik 

graficzny umieszczony w image w nast� puj� cej lokalizacji /root/platform/kernel pod nazw�  bild. 

Plikiem wej� ciowym dla pliku bild mo� e by�  ka� dy plik w formacie bmp lub jpg o rozdzielczo� ci 

720x576 pikseli. Do tworzenia (konwersji) pliku bild b� dziemy potrzebowali programu TMPGenc, 

a do podmiany TuxBoxFlashTools (ja testowa
em na SF i dzia
a
) lub mo� emy podmieni�  plik 

bezpo� rednio na rozklejonym obrazie. 

Przyst� pujemy do pracy. Zak
adam, � e plik z naszym logiem zrobili� my wcze�niej za 

pomoc�  jakiego�  edytora graficznego i � e jest to plik w formacie bmp lub jpg o rozdzielczo� ci 

720x576: 

1. uruchamiamy program TMPGenc (je� li wyskoczy nam kreator zamykamy go): 

 



2. klikamy na Browse w Video source i wybieramy plik który nas interesuje: 

 



3. nazw�  pliku wyj� ciowego (czerwona strza
ka) zamieniamy na bild bez � adnego rozszerzenia: 

 



4. plik bild powinien mie�  warto� �  bitrate ustawion�  na 12000 kbps (zielona strza
ka 

rys. w punkcie 3) dlatego w setting ustawiamy odpowiedni�  warto� � : 

 



5. w tej chwili mo� emy przyst� pi�  do generowania pliku bild wi� c naciskamy Start: 

 



6. plik bild jest ju�  gotowy, wi� c uruchamiamy TuxBoxFlashTools i otwieramy image, w którym 

b� dziemy podmienia�  bootlogo: 

 



7. z drzewa folderów wybieramy kernel (rysunek wy� ej) i za pomoc�  Insert File wstawiamy do 

obrazu nowy plik bild: 

 

 

8. zapisujemy image i po wgraniu softu do Dreamboxa mo� emy si�  cieszy�  nowym logo 

startowym. 

 

 

Opracowanie dla Dreamsite 
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