
 

Rozklejanie i sklejanie 

softu (image) do Dreambox 5620s 

 

 

 

„Zabawa”  w rozklejanie i sklejanie softu nie jest taka trudna jak by si�  wydawa
o. Mo� na 

zrobi�  to przynajmniej na dwa sposoby (za pomoc�  uncramfs, mkcramfs lub undreamboxfs, 

mkdreamboxfs zarówno na komputerze jak i w Dreambox-ie), a ja postaram si�  przybli� y�  sposób, 

który wypróbowa
em i który dzia
a. Oczywi� cie nie jest to sposób idealny z uwagi na 

wykorzystanie systemu Windows (w efekcie na pewno nie uzyskamy dost� pu do plików ukrytych, 

ale na tym poziomie „zabawy”  jest to ma
a strata). Do naszych dzia
a�  b� dziemy potrzebowali takie 

oto pomoce: 

 

1. pliki uncramfs i mkcramfs 

2. Dreambox Control Center 2.x 

3. Total Commander 6.x (tak dla wygody) 

4. Flashwizard PRO 4.x 

5. oczywi� cie Dreambox 5620s (najlepiej z Gemini 56xx 102 na pok
adzie – próbowa
em na 

Hydra Zeus ale podczas rozpakowywania obrazu Dreambox si�  powiesi
, by�  mo� e � e to by
 

pojedynczy wypadek) 

6. zamontowany dysk poprzez NFS 

 

Wi� c zaczynamy: 

 

1. W katalogu (na dysku komputera), który jest zamontowany jako NFS tworzymy nowy folder 

o dowolnej nazwie – u mnie jest to tux. 

2. Kopiujemy do niego pliki uncramfs i mkcramfs oraz plik obrazu, który b� dziemy 

rozpakowywa�  (w opisie pos
u� �  si�  nazw�  old.img). 

3. W
� czamy program DCC i sprawdzamy czy nast� pi
o po
� czenie (Rys. 1). 

4. Przechodzimy do telnetu i wpisujemy komend� , która rozpakuje obraz do pami� ci RAM 

naszego Dreambox-a, czyli do folderu /tmp (podfolder old - wa� ne jest aby rozpakowa�  go do 

jakiego�  podfolderu poniewa�  je� li w /tmp s�  inne pliki to obrazu potem nie skleimy) i 

potwierdzamy j�  - nie ma si�  co ba�  bo pami� ci jest 64 MB wi� c wystarczaj� co (Rys. 2): 

./mnt/nfs/tux/uncramfs   –d   old.img   –m   old.img   /tmp/old   /mnt/nfs/tux/old.img 

5. Po chwili obraz powinien si�  rozpakowa� , a na konsoli telnetu b� dziemy widzie�  spis folderów 

i plików. 



6. W tej chwili mamy kompletny rozpakowany obraz w /tmp/old. Mo� emy teraz przyst� pi�  do 

modyfikacji, ja u� ywa
em do podmian TC, bo jest wygodniejszy ni�  DCC (Rys. 3, 4, 5). 

7. Po dodaniu i usuni� ciu tego, co chcieli�my przyst� pujemy do pakowania (sklejania) obrazu. 

8. W
� czamy DCC i w telnecie wydajemy komend� : 

./mnt/nfs/tux/mkcramfs   /tmp/old   /mnt/nfs/tux/new.img 

Je� li po potwierdzeniu wyskoczy b
� d mówi� cy, � e miejsce docelowe jest tylko do odczytu nale� y 

w ustawieniach NFS zmieni�  atrybut ro na rw. 

Obraz zostanie zapisany na dysku komputera w folderze, który utworzyli�my na pocz� tku (u mnie 

tux). Czynno� �  ta trwa oko
o minuty i w tym czasie mo� e znikn� �  obraz z TV, bo wzrasta 

obci� � enie pami� ci RAM (ale nie ma si�  czym przejmowa�  bo tuner dzia
a dalej). Po uko� czeniu 

pracy przez mkcramfs na konsoli pojawi si�  na znak zach� ty, ale nie oznacza, � e image jest ju�  

gotowy do za
adowania do naszego tunera. Zauwa� y
em, � e trzeba chwil�  odczeka�  zanim tuner 

prze� le plik w ca
o� ci na dysk. Wcze� niejsze próby wgrania takiego image przez program 

Flashwizard PRO sko� cz�  si�  komunikatem o z
ym pliku. Flashwizard PRO jest tym programem, 

za pomoc�  którego mo� emy sprawdzi�  poprawno� �  pliku. Nie ma si�  co ba� , � e plik jest nie 

poprawny i „uwali”  tuner, zrobi
em tak ju�  ogólnie z 10 plików i ka� dy by
 dobry – tzn. da
 si�  

wgra�  (Rys. 6, 7, 8, 9). 



Rys. 1/  Prawid
owe po
� czenie z Dreambox-em 

 

Rys. 2/ Komenda do rozpakowania obrazu 

 



Rys. 3/ Koniec procesu rozpakowywania – widzimy ze rozpakowany obraz ma ok. 11MB 

 

Rys. 4/ Zawarto� �  /tmp w Dreambox 

 



Rys. 5/ Zawarto� �  /tmp/old 

 

Rys. 6/ Komenda pakuj� ca obraz do pliku img 

 

 



Rys. 7/ Uko� czony proces pakowania 

 

Rys. 8/ Je� li za szybko b� dziemy chcieli wgra�  plik otrzymamy taki komunikat 

 



Rys. 9/ Po chwili gdy obraz zostanie w ca
o� ci przes
any na dysk komputera otrzymamy taki 

komunikat i zarazem jest to weryfikacja naszego pliku. 

 

 

Sposób ten (po modyfikacjach) mo� na tak� e zastosowa�  do Dreambox 7000s z dyskiem twardym 

na pok
adzie, co upraszcza ca
�  procedur� . 

 

 

Opracowanie dla Dreamsite 
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